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株式会社コーエーテクモゲームス 

 

 

韓国カンファレンスイベント「G-CON 2024」にて 

シブサワ・コウ、山際眞晃プロデューサーの講演が決定 

 

2024年 11月 14日（木）〜15日（金）の 2日間、韓国・釜山ベクスココンベンションホールにて開催さ

れるカンファレンスイベント「G-CON 2024」に、当社コーエーテクモゲームス会長の襟川陽一がゲー

ムプロデューサーシブサワ・コウとして、また Team NINJAプロデューサー山際眞晃、2名の登壇が決

定いたしました。シブサワ・コウは 15 日（金）の基調講演に、山際プロデューサーは 14 日（木）の講

演に登壇いたします。 

 

 「G-CON 2024」は、韓国・釜山で開催される韓国内最大のゲームショウ「G-STAR」の単独カンファ

レンスとして行われ、ゲーム産業を代表するスター開発者とともに、AAA ゲームの開発、ナラティブ、

ゲーム音楽、デザインなど、産業全般の主要なテーマと多様なトピックを取り上げた約 42 ものセッシ

ョンを行い、観客を迎えるイベントです。  

 

■シブサワ・コウ講演概要： 

コーエーテクモゲームスが提唱するエンターテインメント・ゲーム作りの哲学 

■山際眞晃プロデューサー講演概要： 

死にゲージャンルの一般化、最近世界的に人気を得ている現象について 

 

 

コーエーテクモゲームスは、「世界 No.１のデジタルエンタテインメントカンパニー」を目指し、今後とも

グローバル市場を見据えたコンテンツの開発・販売を推進してまいります。 

 

■関連リンク 

・「G-CON 2024」公式サイト：https://www.gstar.or.kr/eng/gstar/gstar_info.do 

以上 

https://www.gstar.or.kr/eng/gstar/gstar_info.do

